REGULAMIN TURNIEJU (BLIK Classic CUP)
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Organizator — beloud sp. z 0.0. z siedzibg w Warszawie, adres: ul. Szara 10,
00-420 Warszawa, wpisang do rejestru przedsigbiorcow Krajowego Rejestru
Sadowego pod numerem KRS 0000374918, ktorej akta rejestrowe prowadzone sg
przez Sad Rejonowy dla m. st. Warszawy w Warszawie, XII Wydzial
Gospodarczy Krajowego Rejestru Sadowego, posiadajaca numer REGON:
142748955 oraz NIP:521-358-97-23

Turniej — rozgrywki w grze Heroes of Might and Magic 3 z dodatkami HD Mod
oraz Horn of the Abyss o charakterze sportowym pod nazwa ,,.BLIK Classic
CUP” organizowane i zarzadzane przez Organizatora. Turniej odbywa si¢ w
terminie 14-19.03.2023. Rozgrywki sg przeprowadzone online (przez Internet) za
pomocg udostepnionych uczestnikom platform i serweréw. Turniej rozgrywany
jest wedtug harmonogramu podanego na kanatach social media

Harmonogram — oficjalny kalendarz i terminarz rozgrywek, prezentujacy system
rozgrywek, czas ich realizacji 1 system awansow.

Uczestnik — zawodnik — os. fizyczna biorgca udziat w Turnieju.

Regulamin — zbiér zasad 1 postanowien, ktorym podlegaja wszyscy Uczestnicy
rozgrywek BLIK Classic CUP. Dostepny na oficjalnym serwerze Discord
Organizatora oraz na stronie internetowej Organizatora beloud.gg . Przystgpienie
Uczestnikéw do Turnieju, oznacza petng akceptacj¢ jego tresci, jak rowniez tresci
innych dokumentoéw w nim wskazanych.

Heroes of Might and Magic 3 — strategiczna gra turowa wyprodukowana przez
New World Computing i wydana w 1999 roku przez The 3DO Company. Jest

trzecig czescia serii Heroes of Might and Magic.

Administrator — osoba lub zesp6t osob, ktéra w imieniu Organizatora
Wydarzenia sprawuje biezacy nadzoér nad prawidlowym przebiegiem turnieju i
dziata w charakterze se¢dziego. Uczestnicy s3 zobowigzani do wykonywania
polecen Administratora.

Mecz - to podstawowa jednostka w rozgrywkach. Rozegranie jednej partii w
Grze, trwajacej dopdki jeden gracz nie zdobedzie zwycigstwa, lub do czasu
spelnienia innych obowigzujacych warunkéw zwycigstwa. W zalezno$ci od
systemu.

Discord - aplikacja stuzaca do komunikacji migdzy Administratorami turnieju, a
jego Uczestnikami, poprzez serwer przynalezny do Organizatora Wydarzenia.

Dyskwalifikacja - pozbawienie Uczestnika prawa udziatu w dalszych etapach
rozgrywki.



§2.
2.1

2.2

2.3

24

2.5

2.6

2.7

§3.
3.1

3.2

§2 POSTANOWIENIA OGOLNE

Niniejszy oficjalny regulamin Wydarzenia BLIK Classic CUP (zwany dalej
»Regulaminem”) obejmuje wszystkie etapy Turnieju (zwanego dalej ,,Turniejem”
lub ,,Wydarzeniem”). Warunkiem udzialu w Wydarzeniu jest prawidtowa
rejestracja  w  serwisie prowadzonym przez Organizatora Wydarzenia
prowadzonym za posrednictwem strony internetowej beloud.gg

Niniejszy Regulamin zostal opracowany w celu zapewnienia atmosfery uczciwej
rywalizacji podczas gry w Heroes of Might and Magic 3 (zwanej dalej ,,Grg”) w
trakcie Wydarzenia, a takze propagowania zywego wspotzawodnictwa i
zapewnienia rozgrywek, ktore beda uczciwe, przyjemne 1 wolne od
zdefiniowanych ponizej Zachowan Niesportowych.

Organizator zastrzega prawo do niedopuszczenia do turnieju dowolnego gracza
bez podania przyczyny.

Odpowiedzialno$¢ za egzekwowanie przestrzegania postanowien niniejszego
Regulaminu wobec wszystkich graczy — Uczestnikow Wydarzenia spoczywa
przede wszystkim na Administratorze Wydarzenia (zdefiniowanym powyzej)
Organizator moze zastosowac¢ wobec Uczestnikow Wydarzenia kary za naruszenie
postanowien Regulaminu w sposéb opisany szerzej w paragrafie 10 Regulaminu.

Organizatorem i podmiotem zarzadzajacym Turniejem jest Organizator — BeLoud
Sp. z 0.0. Kontakt do Organizatora: adres e-mail dawid.grzybek@beloud.team

Organizator Wydarzenia moze w stosownym czasie jednak nie pdzniej niz na 24
godziny przez rozpoczeciem Wydarzenia aktualizowaé, poprawia¢, zmienia¢ lub
modyfikowa¢ niniejszy Regulamin. Wzigcie wudzialu w Wydarzeniu po
wprowadzeniu jakichkolwiek aktualizacji, poprawek, zmian czy modyfikacji
niniejszego regulaminu bedzie tozsame z wyrazeniem przez gracza zgody na
przestrzeganie postanowien Regulaminu w zaktualizowanej, poprawionej,
zmienionej badZz zmodyfikowanej postaci. Informacje o zmianach
wprowadzonych do Regulaminu bedg przedstawiane Uczestnikom Wydarzenia za
posrednictwem serwisu Organizatora Wydarzenia lub serwisu Discord poprzez
stosowng notyfikacje.

Kazdy Uczestnik Wydarzenia musi przestrzega¢ postanowien Umowy licencyjnej
Uczestnika Wydarzenia koncowego Heroes of Might and Magic 3, dostepnej pod
adresem
https://support.gog.com/hc/pl/articles/214062465-Heroes-of-Might-and-Magic-3-
Complete?product=gog (zwanej dalej ,,Umowa Licencyjng Heroes of Might and
Magic 3”). Niniejszy Regulamin obowigzuje w potaczeniu z Umowa Licencyjng
Heroes of Might and Magic 3, lecz jej nie zastgpuje. Wszelkie naruszenia
postanowien umowy licencyjnej przez uczestnikow Wydarzenia stanowig
podstawe do zastosowania kar dyscyplinarnych przez Organizatora Wydarzenia.

CHARAKTER I ZASADY ROZGRYWEK

Turniej prowadzony jest na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej. Za
posrednictwem serwera Discord. Organizator bedzie umieszczal wszelkie
niezbedne informacje dotyczace rozgrywek, takie jak regulamin, harmonogram,
informacje biezace oraz medialne.

Uczestnikami turnieju moga by¢ osoby posiadajace obywatelstwo Polskie.
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Turniej skierowany jest do 0osob od 35 roku zycia, ale jesli jestes mlodszy rowniez
mozesz zagra¢, nikogo nie wykluczamy.

INFORMACJE O ROZGRYWKACH

Gracze maja mozliwo$¢ dogadania si¢ ze sobg o ktorej porze zostanie rozegrany mecz

w lobby turniejowym na stronie toornament.com lub platformie Discord Organizatora.

Jezeli gracz bedzie odmawiat gry w danym dniu, nalezy zglosi¢ ten fakt Administrowi.

Terminarz: 15.03.2023 - 19.03.2023
Dzien 1 (15.08.2022 - Sroda): 1/16
Dzien 2 (16.08.2022 - Czwartek): 1/8
Dzien 3 (17.08.2022 - Piatek): 1/4
Dzien 4 (18.08.2022 - Sobota): 1/2
Dzien 5 (19.08.2022 - Niedziela): Finat
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Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany terminarza rozgrywek. Organizator
Wydarzenia z uwagi na wystgpienie szczegolnych okolicznosci ktorych
wystagpienia nie mozna bylo przewidzie¢, moze dokona¢ zmian w terminarzu
rozgrywek na godzing przed rozpoczeciem si¢ danego etapu wydarzenia, o
ktérym mowa w postanowieniach poprzedzajacych.

Komunikacja w trakcie Wydarzenia odbywa si¢ za posrednictwem kanatlu
Organizatora na platformie Discord, w imieniu Organizatora strong do kontaktu
jest Administrar Wydarzenia oraz osoby przez niego wskazane. komunikacji
odpowiada Administrator.

NAGRODY

Nagroda pieni¢zna w wysokos$ci ustalonej wedle postanowien poprzedzajacych
zostanie przekazana za pomocg przelewu BLIK na rachunki bankowe
Uczestnikow Wydarzenia ktorzy zwyciezyli w catym Turnieju w ramach
Wydarzenia w terminie 28 dni od dnia przekazania pelnych danych o ktérych
mowa w ustgpie 5.2 ponizej.

Uczestnicy ktorzy zwyciezyli w Turnieju zobowigzani sg do podania niezb¢dnych
danych wymaganych przez Administratora celem przekazania nagrody o ktorej
mowa w niniejszym paragrafie w terminie 7 dni od zakonczenia Wydarzenia i
ogtoszenia wynikow Turnieju. Celem wyjasnienia watpliwosci w przypadku nie
podania danych niezbednych do przekazania nagrody lub przekazania ich w
ograniczonym zakresie przez zwycigskich Uczestnikow Turnieju w terminie o
ktérym mowa w zdaniu poprzedzajacym nagroda podlega przepadkowi.

Nagrody sa przekazywane wylacznie za pomocg przelewow BLIK.

Wszelka komunikacja niezbedna do przekazania Nagrody nastapi niezwlocznie po
zakonczeniu Turnieju za posrednictwem korespondencji email przekazanej na
adres poczty elektronicznej wskazany w procesie rejestracji  Uczestnika
Wydarzenia w serwisie Organizatora.
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W turnieju BLIK Classic Cup przewidziane sg nastepujace nagrody:

I miejsce - 1000 PLN
II miejsce - 500 PLN
M-IV miejsce - 250 PLN

DRruzyNA 1 UCZESTNICY

Kazdy Uczestnik musi na kazdym etapie Turnieju spetnia¢ warunki uczestnictwa
okreslone w Regulaminie.

Nicki Uczestnikow nie moga by¢ wulgarne ani/oraz obrazliwe dla zadnej grupy
spoteczne;.

Organizatorzy nie przewiduja mozliwosci zmiany konta za pomoca ktorego
Uczestnik zgtosil si¢ do Turnieju.

Administracja bedzie kontaktowala si¢ z Uczestnikami za pomocg platformy
Discord lub e-maili.

Nazwa wykorzystywana przez Uczestnika Wydarzenia nie moze nasladowac
innego gracza, streamera, celebryty, urz¢dnika panstwowego, pracownika
Organizatora Wydarzenia ani zadnej innej osoby lub podmiotu.

Kazdy z Uczestnikow Wydarzenia ma prawo wzig¢ udziat w danym Wydarzeniu
tylko jeden (1) raz (wykorzystujac tylko jedno (1) konto uzytkowania ustalone dla
danego rodzaju gry). Zabronione jest branie udzialu w Wydarzeniu wigcej razy
przy uzyciu dodatkowego lub alternatywnego konta (lub kont).

ZAsapy RywaLizacii - POSTANOWIENIA OGOLNE

Uczestnicy Turnieju zobowigzani sg do przestrzegania zasad fair play oraz
wszelkich przepiséw 1 zalecen wydanych przez Organizatora w szczegdlnos$ci
cho¢ nie wylacznie Uczestnik Turnieju zobowigzany jest odnosi¢ si¢ z
szacunkiem do pozostatych graczy, Administratoréw Wydarzenia, widzow i
Sponsorow.

W szczegdlnosci zabrania si¢ uczestnikom Wydarzenia stosowania grozb lub
zachowywania si¢ w sposob pozbawiony szacunku, zniewazania innych,
uzywania obrazliwego stownictwa, opuszczania trwajacej rozgrywki, sabotowania
gry, spamowania, manipulacji innymi, wyludzania badz jakichkolwiek
zabronionych prawem dziatan.

Wszelkie przypadki naruszenia postanowien niniejszego Regulaminu moga by¢
podstawa do podjgcia dziatan dyscyplinarnych wobec Uczestnika, niezaleznie od
tego, czy naruszenie to byto celowe.

W sytuacji nieuregulowanej w Regulaminie Organizator zastrzega na swoja rzecz
prawo do decydowania o rozwigzaniu sporu poprzez decyzj¢ Administratora.
Gléwnym Administratorem Turnieju jest Dawid Grzybek. Poza serwerem
komunikacja z Administratorem przebiega przez czat w pokoju meczowym.

Wszyscy Uczestnicy przed rozpoczgciem Meczu moga zosta¢ zweryfikowani
przez Administratora pod wzgledem zasad i regut opublikowanych w regulaminie
Turnieju. Kazdy Uczestnik powinien sprawdzi¢ przed rozpoczeciem meczu, czy
nie ma uwag do przeciwnika za posrednictwem Discord/ kanaléw komunikacji
zawartych w serwisie Organizatora. Ewentualne uwagi powinny zosta¢ zgloszone
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Administratorowi w trybie natychmiastowym . W przypadku wystapienia sytuacji
szczegblnych  naruszajacych  postanowienia  niniejszego  Regulaminu
Organizatorowi przyshuguje w dowolnej chwili wylaczne prawo czasowego
wstrzymania Meczu.

Kazdy z Uczestnikoéw, bioracych udziat w rozgrywkach, moze mie¢ nadane przez
Organizatora miejsce klasyfikacyjne wzgledem uzyskanych wynikow.

Jezeli istnieje podejrzenie oszustwa ze strony przeciwnika nalezy zglosié
zaistniaty fakt wraz z dowodami oszustwa (nagrania meczu) do Administratora
Wydarzenia nie p6zniej niz przed ogloszeniem wyniku meczu , ktdra si¢ z nimi
zapozna 1 oglosi werdykt, przy czym Administratorowi Wydarzenia przystuguja
wylaczne kompetencje w zakresie ewentualnej zmiany wyniku meczu na
podstawie zgloszonych uwag przez Uczestnika. Decyzja Administratora
Wydarzenia jest ostateczna. Organizator zobowigzany jest wyda¢ decyzje
rozstrzygajaca na podstawie zgromadzonych dowodow zgloszonych przez
Uczestnika w terminie do 24 (dwadzie$cia cztery) godzin od chwili zgtoszenia o
ktorym mowa w niniejszym ustepie. Decyzja rozstrzygajaca o ktérej mowa w
niniejszym ustepie zostanie opublikowana za posrednictwem serwisu Discord

Kazdy z Uczestnikow w kazdym momencie dowolnego Meczu powinien grac
zgodnie z zasadami Gry 1 w zgodzie z niniejszym Regulaminem. Jakiekolwiek
formy nieczystych zagran sg zabronione przez niniejszy Regulamin, a ich
wykorzystywanie moze skutkowa¢ podjeciem wobec gracza krokéw
dyscyplinarnych.

Katalog dziatan niedozwolonych zawarty w niniejszym Regulaminie ma charakter
otwarty, wobec powyzszego wszelkie inne dzialanie niezgodne z zasadami
zawartymi w postanowieniach niniejszego Regulaminu moga po uprzedniej
analizie Organizatora Wydarzenia by¢ podstawa do podjecia krokow
dyscyplinarnych wobec Uczestnika Wydarzenia.

Za dziatania niedozwolone uwazane s3 w szczegdlnosci:

(a) wykorzystywania btgdow wystepujacych w grze, dla uzyskania przewagi
tzw. Exploiting.

(b) dziatanie w zmowie z innym uczestnikbw Wydarzenia lub grupa
uczestnikow Wydarzenia (zdefiniowane ponizej)polegajace w szczegolnosci
na: oddawaniu meczéw walkowerem lub ustawianie ich wynikéw, proba
przekupienia sedziego lub arbitra badz jakakolwiek inna legalna badz
nielegalna czynno$¢ lub umowa, ktorej celem jest wplynigcie (lub proba
wptyni¢cia) na wynik dowolnego meczu lub Wydarzenia;

(c) jakakolwiek modyfikacja klienta Gry, ktorej efektem jest dziatanie inne od
tego jakie bylo pierwotnie przewidziane przez wydawce Gry lub
Organizatora Wydarzenia;

(d) uczestnictwo w Wydarzeniu za posrednictwem konta innego gracza
zarejestrowanego na inng osob¢ lub zezwolenie na to innemu graczowi
(badz tez naktanianie, zachgcanie lub polecenie innej osobie, by to zrobita).

(e) Korzystanie z urzadzen lub programoéw stuzacych do oszukiwania lub z
jakiejkolwiek podobnej metody prowadzacej do nieuprawnionego
premiowania Uczestnika majacej] w szczegdlnosci na celu zapewnienie
przewagi w grze.
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(f) Celowe wykorzystywanie jakichkolwiek funkcji gry (np. btedow w jej
kodzie) w sposéb niezgodny z zamierzeniem wydawcy gry lub Organizatora
Wydarzenia, w celu zapewnienia sobie przewagi w grze.

(g) Atakowanie innych graczy z wykorzystaniem metody DDoS, swattingu lub
innych podobnych $rodkéw, majacych na celu zakltdcenie potaczenia innego
gracza z klientem Gry.

(h) Korzystanie z makr lub podobnych metod do automatyzacji akcji
wykonywanych w grze.

(1) Przyjmowanie jakichkolwiek prezentow, nagrdd, lub innych $wiadczen
rzeczowych lub pieni¢znych w zamian za obietnice wykonania ustug,
ustugi wykonane lub takie, ktére maja by¢ wykonane i1 wigza si¢ z
nieuczciwg gra ( w szczegdlnosci polegajace na oddanie meczu lub sesji
walkowerem badzZ ustawianie meczu lub sesji).

Kazda zniewaga przeciwnika zar6wno podczas Rozgrywki jak i Komunikacji na
Discordzie podlega karze dyscyplinarnej. W przypadku naruszenia tego
podpunktu Regulaminu nalezy zglosi¢ ten fakt do Administracji dolaczajac
dowody w postaci zrzutéw ekranu.

Kazdy uczestnik musi wzig¢ udzial we wszystkich rozgrywkach, do ktorych si¢
zakwalifikowat w ramach postgpéw w Wydarzeniu. Kazdy uczestnik wchodzacy
w sktad danej druzyny lub gracz indywidualny w celu wlasciwej klasyfikacji
zobowigzany jest wzia¢ udzial w wszystkich rundach rozgrywkowych w ramach
prowadzonych rozgrywek dla danego Wydarzenia pod rygorem dyskwalifikacji z
dalszego udzialu w Turnieju.

ROZGRYWKI MECZOWE

Ustawienie szablonu - Jebus Cross

Rozmiar mapy: XL Zegar: Szachowy,
12:00+06:00+02:00. (Po wyrazne;j
zgodzie obu graczy

Gracze ludzcy lub zegar mozna dostosowac)
komputerowi: 2

Podziemia: Nie

Tury jednoczesne: Tak, do 116.

Gracze komputerowi: 0 (Po wyraznej zgodzie obu graczy
Druzyny: Brak druzyn dhlgoéé
tur jednoczesnych mozna

Typ drogi: Tylko najlepsze drogi.
(opcja po prawej stronie)

Woda: Brak

dostosowac)
Neutralna walka PvP: Nie

) Dodatkowe restarty techniczne:
Sila potworow: Silne Brak

Poziom trudnosci: 160%

Zasady turniejowe (tournaments
rules): Tak

Chronione zapisy: Tak
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Dodatkowe zasady:

* Zakaz wchodzenia do nieotwartych przez ktoregos z graczy stref

przy uzyciu zakle¢ wrota wymiardw lub lot, badz tez artefaktu skrzydta

aniota. Wyjatkiem jest wylagdowanie na strazniku danej strefy

wywolujac od razu walke.

Licytacje i poczatek gry:

(a)

(b)

(©)

(d)

(e)

(H
(2

Do potaczenia si¢ nalezy uzy¢ lobby dostepnego w dodatku Horn of the
Abyss. Jeden z graczy zaktada pokdj 1 hasto do niego przekazuje rywalowi.
Regulamin nie ustanawia o graniu meczu rankingowego.

Wykonuje rozlosowanie pary miast. (opcja ‘Random vs Random’ dostepna
w zaktadce ‘Pvp Options’)

Kazdy z graczy ma prawo do darmowego, ponownego rozlosowania pary
miast oraz zbanowania jednego z nich, jest to tzw. ‘roll’. O rollu jako
pierwszy decyduje gracz hostujacy pokoj

Pierwsza licytacj¢ - o miasto - rozpoczyna gracz hostujacy pokoj. Podaje on
kwote bedacag wielokrotnoscig liczby 100. Gracze przebijaja si¢
wielokrotnoscig tej liczby az jeden z graczy spasuje. Zwycigzca licytacji
jako pierwszy wybiera miasto z rozlosowanej pary oraz bohatera startowego
Druga licytacj¢ - o kolor - rozpoczyna gracz hostujacy pokoj. Podaje on
kwote bedaca wielokrotnoscia liczby 100. Gracze przebijaja si¢
wielokrotnoscig tej liczby az jeden z graczy spasuje. Zwycig¢zca jako
pierwszy wybiera kolor.

Gracze dobierajg bonus startowy wedtug wtasnego uznania.

Po zakonczeniu licytacji, gracz hostujacy przelewa miedzy graczami ztoto.
(opcja ‘Gold Transfer’ w zaktadce ‘Pvp Options’)

Pozostale zasady gry:

(a)

(b)

(©)

Po rozpoczgciu gry, gracze moga skorzysta¢ Z dwoch restartow w dniu
pierwszym (111) lub jednym restarcie w dniu drugim (112). Pierwsza
decyzje o restarcie podejmuje gracz czerwony wpisujac ‘+’ w przypadku
checi zagrania mapy lub ‘111’ badz ‘112’ w przypadku checi zrestartowania
mapy. Nastepnie gracz niebieski robi to samo.

W przypadku sytuacji, gdzie gracz niebieski, nie wzbudzajac podejrzen
czerwonego, odda tur¢ z checig restartu, a nast¢pnie gracz czerwony odda
ture 1 nastgpi kolejny dzien, gracz niebieski jest w obowigzku napisania
decyzji o restarcie nie rozpoczynajac kolejnej tury. Informacj¢ o restarcie
nalezy napisa¢ bezposrednio przez czat w interfejsie lobby, klikajac
przycisk w prawym dolnym rogu w trakcie gry.

Graczom przyshuguja tzw. restarty techmiczne. Restarty techniczne sa
dostepne, gdy mapa jest zbugowana, brakuje przejscia do kolejnych stref, w
danej strefie nie wygenerowatly si¢ miasta zgodnie ze schematem szablonu
lub wystepuje straznik blokujacy wszystkie dostepne kierunki ekspansji
drogowej, ktorego nie da si¢ pokonaé bez utraty 75% startowego wojska
(definiowane jako sumaryczne HP wojska dostepnego na start i mozliwego
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do wykupu w pierwszej turze gry) przy mozliwie optymalnym rozegraniu
walki. Oprocz tego, 6w restart przystuguje, gdy nie wygenerowatly si¢ dane
obiekty 1 lokacje.

(d) Po rozegraniu gry, przegrany gracz wpisuje ‘GG’ bez wzgledu czy mecz
jest meczem rankingowym czy nie. ‘GG’ w tym przypadku §wiadczy o
przyznaniu porazki, jest takze dowodem w trakcie pisania sprawozdania.

(e) Po zakonczeniu spotkania, gracze sa zobowigzani do podania haset do
chronionych zapisow gry.

(f) Poza zakonczeniu meczu, jeden z graczy jest zobowigzany do podania
wyniku na stronie toornament.com

Organizator nie ponosi odpowiedzialno$ci w przypadku probleméw z serwerami
na ktorych beda rozgrywane poszczegdlne Mecze. W przypadku wystapienia
probleméw technicznych z serwerami ktére skala czyni niemozliwym realizacj¢
Turnieju przy zachowaniu zasad fair play, oraz rzetelnego wspotzawodnictwa
Organizator zastrzega sobie wylaczne prawo do zmiany terminu Rozgrywek na
najblizszy mozliwy termin. W celu wyjasnienia watpliwosci w wylacznej gestii
Organizatora pozostaj¢ prawo do stwierdzenia, i1z wystapily obiektywne
przeszkody natury technicznej w realizacji Wydarzenia lub jego czesci a w
konsekwencji stwierdzenie 1 ustalenia nowego terminu rozgrywek.

Wszelkie dziatania gracza skutkujace roztaczeniem beda uznawane za celowe,
niezaleznie od rzeczywistych intencji gracza. Celowe rozlaczenie nie jest
uznawane za blad techniczny 1 jako takie nie moze by¢ podstawa do powtorzenia
meczu.

KARY I DZTIALANIA DYSCYPLINARNE

W przypadku gdy Organizator Wydarzenia stwierdzi iz dziatanie lub zaniechanie

uczestnika Wydarzenia narusza reguly 1 postanowienia ustalone trescig

niniejszego regulaminu moze podjaé wobec osoby naruszajacej nastepujace

Dziatania Dyscyplinarne :

(a) Ostrzezenie gracza (stowne lub pisemne), publicznie lub na osobnosci przy czym
droga komunikacji w przedmiocie udzielenia ostrzezenia o ktérym mowa w
niniejszym punkcie pozostaje wylacznej gestii Organizatora Wydarzenia;

(b)  Utrata punktow w aktualnym lub przysztym meczu badz meczach;
(c)  Odebranie wszystkich nagrod przyznanych temu Uczestnikowi
(d) Dyskwalifikacja gracza z jednej lub wiecej sesji i/lub meczow danego Wydarzenia;

(e) Odebranie graczowi prawa do udziatu w jednym lub w wigkszej liczbie Wydarzen,
ktore beda w przysztosci organizowane przez Organizatora;

W celu wyjasnienia watpliwosci podstawa do natozenia kar dyscyplinarnych o
ktérych mowa powyzej w szczegdlnosci jest odstepstwo od sposobu organizacji i
przeprowadzenia Meczu, naruszenie warunkéw umowy uczestnictwa w Turnieju,
naruszenie Regulaminu, naruszenie innych przepisow prawa powszechnie
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obowigzujacego, naruszenie przepisOw wydanych przez Organizatora lub proba
oszustwa.

W przypadku natozenia na Uczestnika kar lub podjecia dziatan dyscyplinarnych o
ktorych mowa w niniejszym paragrafie kazdorazowo rodzaj natozonej kary
dyscyplinarnej zalezy od stopnia naruszenia, w szczegdlnosci sposobu organizacji
lub przeprowadzenia meczu, dochowania warunkow umowy, regulaminéw lub
przepisOw prawa oraz uporczywosci naruszen i ich konsekwencji.

Kara dyskwalifikacji, o ktéorej mowa powyzej oznacza, ze Uczestnik zostaje
wylaczona z dalszego udzialu w wydarzeniu 1 traci jakiekolwiek uzyskane
uprzednio prawa do nagrod.

STREAMING, MEDIA

Kazdy uczestnik ma mozliwo$¢ prowadzenia transmisji na wlasnym kanale w
mediach spotecznosciowych (tresci Uczestnika Wydarzenia) .

Uczestnicy fazy finatlowej musza udostepni¢ swoj point of view (POV) w celu
transmisji finatu przez Organizatora.

Wszelkie informacje lub tresci prezentowane w toku transmisji na kanatach
Uczestnika Wydarzenia w mediach spoleczno$ciowych musza spetnia¢ wymogi
ustalone trescig niniejszego regulaminu.

W szczegdlnosci wszelkie Tresci Uczestnika Wydarzenia muszg by¢ zgodne z
nastgpujacymi normami dotyczacymi tresci: Tresci Uczestnika Wydarzenia nie
moga by¢ niezgodne z prawem, stanowi¢ oszustwa, mie¢ obscenicznego,
zastraszajaco ani zniestawiajacego charakteru, stanowi¢ naruszenia prywatnosci
albo praw wtasnosci intelektualnej, w inny sposob szkodzi¢ osobom trzecim ani
by¢ niewtasciwe oraz nie moga stanowi¢ ani zawiera¢ wirusOw komputerowych,
namawiania do kupna, tancuszkéw pocztowych, wysytanych masowo wiadomosci
elektronicznych ani jakiejkolwiek innej formy ,,spamu”.

Organizator Wydarzenia zastrzega sobie prawo uzywania imienia i nazwiska,
taga, nagran dzwicku, podobizny, wideo, statystyk z rozgrywek i/lub
identyfikatora konta dowolnego gracza w celu promocyjnym przed, w trakcie i po
dacie zakonczenia Wydarzenia, w dowolnych $rodkach przekazu na calym
swiecie, bezterminowo, lecz wytacznie w celu upubliczniania Wydarzenia lub
innych Wydarzen w Grze zwigzanych z dzialalno$cig Organizatora Wydarzenia
oraz programow.

OCHRONA DANYCH OSOBOWYCH

W celu wuczestnictwa w Turnieju Uczestnik powierza Organizatorowi
przetwarzanie danych osobowych (dalej ,, dane” lub ,, dane osobowe” ).

Przetwarzanie danych wskazanych w niniejszym rozdziale bgdzie przebiegato
zgodnie z postanowieniami polityki prywatnosci ktorej tres¢ znajduje si¢ na
stronie internetowej Organizatora Wydarzenia beloud.gg

POSTANOWIENIA KONCOWE

Prawo interpretacji Regulaminu przystuguje Organizatorowi, a w kwestiach
nieuregulowanych w Regulaminie wylaczne prawo do decydowania ma
Organizator.
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Regulamin wchodzi w zycie z chwilg jego publikacji przez Organizatora.

W celu uniknigeia watpliwosci Rozgrywki bedg rozgrywane zgodnie z czasem
lokalnym dla Polski wedtug danego okresu roku.

Organizator potraci z Nagrody kwote podatku naleznego od oséb fizycznych od
kwoty wygranej o ktorej mowa w paragrafie 5 Regulaminu w wysokosci 10%
warto$ci nagrody zgodnie z art. 41 ust. 4 1 ust. 7 w zw. z art. 30 ust. 1 pkt 2 ustawy
o podatku dochodowym od 0s6b fizycznych

Organizator nie ponosi odpowiedzialno$ci za problemy w funkcjonowaniu
Rozgrywek, jezeli wynikngly z przyczyn losowych (np. utrata polaczenia
internetowego 1 inne problemy techniczne) oraz na skutek okolicznos$ci, ktorych
nie mogl przewidzie¢ lub ktérym nie mogt zapobiec.



